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TIPSPORT LIGA 2011 — REGULAMIN KONKURSU

POSTANOWIENIA WSTEPNE

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

TIPSPORT LIGA (dalej juz TL) jest to konkurs internetowy dla Graczy, ktorzy sg cztonkami
programu lojalnoSciowego Tipkonto lub zarejestrowanymi uzytkownikami na stronie
www.tipsport.pl. W konkursie Gracze grajq wirtualnie w internecie za wirtualne pienigdze

obstawiajgc wirtualne kupony. Konkurs jest forma zabawy internetowej, w ktdrej Gracze
obstawiajq realne zdarzenia z oferty Tipsportu na wirtualnych kuponach w celu uzyskania

punktéw wptywajacych na pozycje w drabince TL.

Pojecia uzywane w regulaminie sg zgodne z pojeciami uzywanymi w Regulaminie zaktadow

bukmacherskich.

Uczestnikiem TL moze zosta¢ Gracz, ktory zgadza sie z tym regulaminem i jest zarejestrowany

w programie lojalno$ciowym Tipkonto lub uzytkownikiem forum.

Gracz zostaje uczestnikiem konkursu w przypadku, gdy oznaczy swoje wirtualne internetowe

zaktady znakiem ,TL" (dotaczy kupony do gry w TL). Poprzez zawarcie zaktadu z zaznaczonym
znakiem TL Gracz automatycznie zostaje uczestnikiem konkursu TL.

Poprzez dofaczenie kuponu do konkursu Gracz automatycznie zgadza sie na wykorzystanie

jego nazwy uzytkownika w drabinkach konkursu.

Reklamacje wynikajace z braku znajomosci Regulaminu konkursu nie bedg uwzgledniane.

WYKAZ POJEC

2.1.

2.2,

2.3.

2.4,

Liga — to kazdy poszczegdlny poziom konkursu okreslony wysokoscig maksymalnej dziennej

stawki na kupony. Kazda liga jest osobno rozstrzygana.

Nazwa ligi — jest to oznaczenie poziomu ligi np. Liga Mistrzdw, Extraliga, 1. Liga, 2. Liga, do
ktdrej jest przydzielony Gracz. Jezeli poziom ma wiecej grup, bedg one oznaczone
nastepujaco: 2. Liga 1, 2. Liga 2 itd.

Runda - to okres czasowy, dla ktérego rozpisane sg poszczegdlne poziomy konkursu. Kazda

runda trwa 14 dni.

Sezon TL - to okres czasowy, w ktorym bedg rozgrywane poszczegdlne rundy. Sezon
rozpoczyna sie 28.2.2011 a konczy 5.6.2011r.


http://www.tipsport.pl/

2.5. Rozstrzygniecie TL — pod uwage bierze sie tylko wygrane kwoty (w zt) z zakladdw, ktére byty
zaliczone do TL.

2.6. Rozstrzygniecie rundy - po zakonczeniu Rundy regularne rozstrzyganie jest zatrzymane
i przeprowadzone jest rozstrzyganie kolejnosci Graczy.

2.7. Drabinka kolejnosci — to ogdiny przeglad kolejnosci poszczegdlnych Graczy w ramach
pojedynczych Lig, ustanowiony na podstawie uzyskanych wygranych w zi.

2.8. Konto finansowe — to wirtualne finansowe konto Gracza, na ktére firma Tipsport przypisze
wirtualne pienigdze w kwocie 10.000 zt. Za te pienigdze Gracz moze gra¢ wirtualnie
w internecie w konkursie TL. Wygrane z zagranych kupondw zostang przypisane na konto
i Gracz bedzie mogt za nie zagrac. Pieniedzy z konta finansowego nie mozna przela¢ na inne
konto, czy wybrac¢ w jaki$ inny sposdb, mozna nimi jedynie zagra¢ wirtualnie. Jezeli Gracz
wykorzysta calag kwote nie ma mozliwosci ponownej dotacji, zczym wigze sie
zakonczenie udziatu w konkursie TL. Jezeli Gracz zagra wirtualny kupon, ale nie dotaczy go do
konkursu, wygrana z tego kuponu réwniez zostanie przypisana na wirtualne konto finansowe.
Nie ma mozliwosci pobrania tych pieniedzy, poniewaz taki internetowy kupon nie jest realnym
kuponem. Po zakonczeniu sezonu TL konta finansowe uzytkownikow zostang wyzerowane.

2.9. Konto punktowe (Netkonto) — to bonusowe konto Gracza.

2.10. Punkty (Nety) — jednostka ptatnicza w ramach Netkonta.

2.11. Tipkonto — to program lojalnosciowy przeznaczony dla graczy.

2.12. Awans — sytuacja, gdy na podstawie Rozstrzygniecia rundy Gracz jest przydzielony do wyzszej
Ligi.

2.13. Spadek - sytuacja, gdy na podstawie Rozstrzygniecia rundy Gracz jest przydzielony do nizszej
Ligi.

2.14. Dzienny limit stawek — w ramach kalendarzowego dnia ustalony jest maksymalny limit stawek
na zaktady, ktére mozna dotaczy¢ do konkursu. Limity sg rozne dla poszczegdlnych Lig.

WARUNKI ZAKEADOW

3.1. Do TL mozna dotaczy¢ wszystkie typy zakladdw za wyjatkiem LIVE zakladow.

3.2 Do TL mozna tylko dotaczy¢ zdarzenia z datg zamkniecia do korica aktualnej rundy.

3.3. Dotaczenia Kuponu do TL nie mozna zmieni¢ ani anulowac.



3.4.

Ilos¢ Kupondéw dofaczonych przez Gracza do TL jest ograniczona ustanowionym dziennym

limitem finansowym stawek na podstawie nastepujacej tabelki:

Poziom konkursu Dzienny limit stawek

Liga Mistrzow 200 zt
Extraliga 150 zt
1 Liga 100 zt
2 Liga 50 zt
3 Liga 50 zt
4 Liga 50 zt
5 Liga 50 zt
A Klasa 20 zt
B Klasa 20 zt
CKlasa 20 zt
D Klasa 20 zt
E Klasa 20 zt
Liga Amatorska 10 zt

3.5.

3.6.

Gracz moze zawrze¢ zaktady do TL z kilkudniowym wyprzedzeniem, przy czym nie ma takiej
reguty, by te kupony musiaty by¢ zagrane na dni nastepujace kolejno po sobie (tj. np. w $rode
mozna dotaczy¢ kupony do TL na dni od czwartku do wtorku, ale réwniez tylko np. na

czwartek i na sobote).

W przypadku, gdy Gracz obstawia kupony z wyprzedzeniem, nie mogg one zawiera¢ zdarzen
z datg zamkniecia wczesniejszg niz dzien, na ktdry jest wykorzystywany limit. Obowigzuje
rowniez reguta, ze kupon nie moze zawierac zdarzen z datg zamkniecia pdzniejsza niz koniec

rundy.

4. POZIOMY GLOWNEGO KONKURSU

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Przydzielenie Gracza do poszczegodlnej Ligi jest przeprowadzone na podstawie rozstrzygniecia

poprzedniej rundy.

Poziomy Lig okreslone sa w punkcie 3. 4. Poszczegdlne Ligi, za wyjatkiem Ligi Mistrzéw i Ligi
Amatorskiej, beda w zaleznosci od iloci uczestnikdéw dzielone na grupy (np. 3 Liga grupa 1,
3 Liga grupa 2... itd.)

Kazdy nowo zarejestrowany Gracz jest automatycznie przydzielony do najwyzszej wolnej Ligi.

Ilos¢ awansujacych i spadajacych Graczy zalezy od catkowitej liczby Graczy w danej rundzie

konkursu. Liczba graczy moze sie rézni¢ w poszczegélnych poziomach TL.



4.5.

4.6.

Awans i spadek sg mozliwe zawsze tylko o jeden poziom w gére lub w dét. Z najnizszego
poziomu nie mozna spas¢, ale w przypadku, gdy w danej rundzie Gracz nie zagra zadnego
kuponu w TL nie bedzie umieszczony w drabince konkursu. Jego ponowne przytaczenie sie do
gry bedzie mozliwe w momencie obstawienia kuponu i dotaczenia go do TL.

Tipsport moze dowolnie zmieniac ilos¢ poszczegdlnych Lig.

ROZSTRZYGNIECIE GEOWNEGO KONKURSU

5.1.

5.2.

5.3.

5.4

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

Za podstawowy czas trwania jednej rundy uwaza sie okres 14 dni. Kazda runda bedzie
rozpoczynaC sie w poniedziatek o godzinie 9:00 CSE (czasu Srodkowoeuropejskiego),
poczawszy od 28.2.2011, a konczy¢ 14-go dnia w niedziele o godzinie 23:59 CSE.

Przy zaliczeniu wartosci wygranej do drabinki istotny jest moment, w ktdrym przeniosty sie
wyniki do poszczegdlnych zaktadéw. W przypadku gdy, z jakichkolwiek powoddéw kupon nie
zostanie rozstrzygniety do godziny 7:59 pierwszego dnia nastepnej rundy, warto$¢ wygranej

tego kuponu nie zostanie zaliczona do zadnej rundy.

W nocy po zakonczeniu kazdej rundy, w godzinach od 0:00 do 7:59 nie mozna przyjmowac
zaktadow do TL.

Na podstawie rozstrzygniecia rundy zwyciezcy poszczegdinych lig otrzymujg nagrody. Dla

kazdej rundy rozpisane sg rodzaje nagrdd, ktére mogg byc¢ rézne w zaleznosci od poziomu ligi.

Po zakonczeniu sezonu TL (5.6.2011), Gracz, ktory okaze sie najlepszy za caty sezon, czyli
bedzie miat najwyzsza faczng sume punktdow za wszystkie rundy, otrzyma dodatkowq
nagrode. Jej wartos¢ bedzie podana wczesniej do wiadomosci. W przypadku uzyskania takiej
samej liczby punktow przez wielu graczy gtdéwng nagrode otrzymuje ta osoba, ktéra bedzie
miata najwiekszg ilos¢ aktywnych dni w grze. Jezeli ten warunek nie da rozstrzygniecia, to
wowczas o zwyciestwie decyduje najwieksza ilos¢ kupondéw zagranych w TL. Jezeli nadal nie
bedzie jednego zwyciezcy, to kolejnym kryterium jest najwyzsza taczna kwota stawek za
kupony w TL. Jezeli wszystkie te warunki nie doprowadza do rozstrzygniecia, to wartos¢

nagrody zostanie podzielona i wyptacona w gotdwce osobom uprawnionym do jej otrzymania.

Do konkursu beda =zaliczone wszystkie zaznaczone kupony nieprzekraczajace limitow

finansowych danej ligi.
Do konkursu bedg zaliczone kupony zawierajace jakiekolwiek zdarzenia z oferty Tipsportu.
W konkursie nie biorg udziatu kupony z bonifikatg kursowa.

Jezeli dwdch lub wiecej graczy po rozstrzygnieciu rundy osiggnie takg samg sume wygranych
zaktaddéw, to o lepszej pozycji w drabince zadecyduje wieksza ilos¢ kuponéw zaliczonych do
TL.



5.10.  Gracz nie ma obowigzku zawierania zaktadoéw kazdego dnia trwania rundy. W przypadku, gdy
w czasie trwania rundy Gracz osiggnie 0 punktdéw, automatycznie spadnie o jeden poziom do
nizszej ligi.

5.11. Jezeli z jednej grupy z powodu osiggniecia 0 punktdw spadnie wiecej niz 4 Graczy, to ich
miejsce automatycznie zajmg Gracze z nizszej ligi, ktorzy, co prawda, nie znalezZli sie na
miejscach premiowanych awansem, ale majg najwyzszg liczbe punktéw sposrod
nieawansujacych Graczy.

5.12. Poszczegodlne drabinki Lig moga by¢ wykorzystane przez Tipsport do zestawienia catosciowej
drabinki wszystkich Graczy. Drabinka cato$ciowa bedzie wyliczona na podstawie okreslonych
koeficjentow wynikajacych z wysokosci stawek dla kazdego poziomu TL.

5.13. Zwyciezcg danej Rundy na kazdym poziomie zostaje ten Gracz, ktéry do pdtnocy ostatniego
dnia trwania rundy bedzie miat najwyzszg sume wygranych sposrod kuponéw zaliczonych do
tej rundy, zgodnie z punktem 5.9 tego Regulaminu.

5.14. Punkty do TL sg réwne wygranej w ztotdwkach uzyskanej na kuponie zaliczonym do TL.
Kwota w ztotdwkach, ktorg Gracz uzyska, jako wygrang na wygranym kuponie, bedzie mu
przypisana do TL w takiej samej wysokosci tylko, ze w wartosci punktowe;j.

5.15. Kazdg nowa runde Gracze rozpoczynajg z 0 stanem punktéw w Tipsport Lidze. Punkty zebrane
dotychczas sg brane pod uwage w koricowej klasyfikacji TL do wytonienia zwyciezcy sezonu.

NAGRODY

6.1. Nagrody mogg by¢ w formie dotacji konta punktowego programu lojalnosciowego Tipkonto
lub w formie rzeczowej — gadzety firmy Tipsport. Spis nagrod dla kazdej rundy musi byc
podany do publicznej wiadomosci najpdzniej 1-go dnia danej rundy.

6.2. Nagrody sg przypisane Graczowi najpozniej 3-go dnia trwania nastepnej rundy.

6.3. Lista wygrywajacych jest dostepna u organizatora konkursu.

6.4. Nagrody rzeczowe zostang przestane Graczom do 14 dni na adres korespondencyjny lub na
adres punktu przyjmowania zaktadéw Tipsport.

NETKONTO

7.1. Netkonto to konto bonusowe Gracza, na ktdérym zbiera punkty bonusowe, tzw. Nety

7.2. Nety mogg by¢ Graczowi przypisane na Netkonto w przypadku:

bonus w przypadku spetnienia niektorych warunkéw (bonus marketingowy, wstepny bonus,
promocyjny bonus)



* nagrody w konkursach
»  za stawki za zaktady

7.3. Gracz moze Netami zaptacic¢ za kupon.

BONIFIKATOR JOKER

8.1. Jezeli Gracz w ramach jednej rundy TL zagra 6 dni z rzedu za maksymalny dzienny limit
stawek, to 7-go dnia otrzymuje Jokera na zaktady. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy dojdzie do
spetnienia tego warunku dla zaktadow, ktore byty przyjete na limit z kilkudniowym
wyprzedzeniem. W takim przypadku Joker zostanie przydzielony dopiero na nastepny dzien,
w ktdrym Gracz przyjmie zaktady z limitem dla tego aktualnego dnia.

8.2. Joker to bonifikator, ktéry, w przypadku wygranego, zakladu podwaja liczbe punktéw
zyskanych do drabinki TL. Przyktad: Gracz zagra kupon z Jokerem za 10 zt z kursem 5:1,
wartos¢ wygranej jest nadal 44z, ale liczba punktéw zaliczonych do TL bedzie 88 zamiast 44.

8.3. Joker bedzie wykorzystany automatycznie w aktualnym dniu, w ktérym gracz zagra zaraz po
spetnieniu warunku wg punktu 7. 4. Jokera mozna wykorzysta¢ dla wielu zaktadéw, ale tylko
do wysokosci dziennego limitu finansowego na stawki w TL.

8.4. Kupon z Jokerem bedzie sie roznit od pozostatych kupondw zaliczonych do TL i zawsze bedzie

oznaczony graficznie.

8.5. Zaktady z Jokerem nie sg zaliczane do kumulacji wykorzystania dziennych limitéw stawek na

nastepny okres danej rundy.

8.6. W ramach jednej rundy Gracz moze otrzymac Jokera wiele razy. Dni, w ktorych Gracz zagra

za maksymalny limit, nie muszq bezposrednio do siebie nawigzywad.

8.7. Kumulacja maksymalnego wykorzystania limitéw dziennych stawek, za ktére w zakoriczonej

rundzie Gracz nie otrzymat Jokera, nie przechodzi do nastepnej rundy TL.

REKLAMACIE

9.1. Jakiekolwiek reklamacje wyptywajace z udziatu w konkursie TL Gracz powinien przesta¢ na

adres mailowy support@tipsport.pl facznie z wszystkimi dokumentami potwierdzajacymi

reklamacje.

9.2. Reklamacja dotyczaca rozstrzygniecia rundy musi by¢ dostarczona 48 godzin od zakonczenia

rundy. Pdzniejsze reklamacje nie zostang uwzglednione.


mailto:support@tipsport.pl

9.3.

Wszystkie reklamacje zostang rozpatrzone w najkrétszym mozliwym czasie, w kolejnosci,

w jakiej zostaty dostarczone z uwzglednieniem ich stopnia trudnosci.

10.POSTANOWENIA KONCOWE

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.

Tipsport zastrzega sobie prawo do wprowadzenia jakichkolwiek zmian w zasadach gry.
Udziat w konkursie jest dobrowolny. Gracz nie ma roszczen o wydanie nagrody rzeczowej.
W przypadku jakichkolwiek sporéw decydujace bedzie stanowisko firmy Tipsport.

Reguly i zasady TL sg chronione prawami autorskimi.

Tipsport ma prawo usung¢ z gry jakiegokolwiek Gracza, ktéry ztamie regulamin konkursu,
Regulamin Zaktadéw Bukmacherskich lub jakikolwiek dokument dotyczacy przyjmowania

zaktadow w firmie Tipsport.

Tipsport ma prawo usunac z gry takiego Gracza, ktdéry nie zaliczy do TL zadnego kuponu

w dwdch kolejnych rundach.
Regulamin konkursu dostepny jest na www.tipsport.pl i w siedzibie organizatora konkursu.

Wyniki konkursu sg ostateczne, bez mozliwosci odwotania sie. Wymiana nagréd lub

spieniezenie nagrdd rzeczowych nie sg mozliwe.

Tipsport zastrzega sobie prawo do zastgpienia deklarowanej nagrody nagrodg podobnego

typu i wartosci.

Poprzez zaliczenie pierwszego kuponu do konkursu TL Gracz potwierdza zapoznanie sie
z powyzszymi regutami konkursu i zobowigzuje sie do ich przestrzegania. Jednoczesnie Gracz
zgadza sie na przetwarzanie Jego danych osobowych do celéw marketingowych przy
jednoczesnym zapewnieniu przez organizatora, ze dane bedq podlegaty ochronie
przewidzianej w Ustawie z dnia 29 sierpnia 1997r. O ochronie danych osobowych oraz Ustawie
z dnia 18 lipca 2002r. O Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. rok 2002, nr 144, poz.
1204). Poprzez uczestnictwo w konkursie Gracz zgadza sie na ewentualne nieodptatne
publikowanie swojego wizerunku na stronie internetowej Tipsport PL oraz w materiatach
promocyjnych nawigzujacych do niniejszego konkursu. Gracz ma prawo zazada¢ informacji
o swoich danych osobowych wykorzystywanych przez firme Tipsport raz w roku za darmo,
w innych przypadkach za optata. Tipsport ma prawo dodawaé nowe dane do posiadanych juz
danych osobowych Gracza. Udostepnienie danych osobowych jest dobrowolne. Uczestnik,
ktory udostepnit firmie Tipsport swoje dane osobowe ma prawo dostepu do nich. Uczestnik,
ktéry udostepnit swoje dane osobowe, ma prawo do zmiany decyzji, wysytajac pisemng
odmowe udostepnienia danych osobowych. Odmowa staje sie prawomocna w chwili
potwierdzenia odbioru pisma w siedzibie firmy Tipsport PL. Wigze sie ztym rezygnacja
z konkursu TL i utrata prawa do otrzymania nagrody, jezeli odmowa dotrze przed odebraniem
nagrody.
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10.11. W konkursie nie mogg brac¢ udziatu pracownicy firmy Tipsport.

10.12. W dniu rozpoczecia 1-szej rundy gracze zostang rozmieszczeni w drabince TL w zaleznosci od
kolejnosci przystapienia do konkursu, czyli od momentu przyjecia kuponu ze znakiem TL na
stronie www.tipsport.pl. Klienci Tipkonta, ktdrzy przytacza sie do konkursu TL juz w czasie
trwania rundy, zostang automatycznie umieszczeni na najwyzszym wolnym poziomie drabinki
konkursu.

10.13. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 28.2.2011.
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