] REGULAMIN
ZAKEADOW WZAJEMNYCH - BUKMACHERSKICH
organizowanych przez ,TIPSPORT PL” Sp. z o.0.

§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE

. Wstep

Niniejsze zasady gry (zwane dalej REGULAMINEM) obowigzujg w
stosunkach prawnych pomiedzy zawierajgcym zaktady (graczem), a Spoétkg
TIPSPORT PL. Nieznajomos¢ REGULAMINU Ilub jego subiektywna
interpretacja nie czynig zaktadu niewaznym, a w chwili rozwigzywania
ewentualnych sporow dotyczgcych zaktadu, nie moze zosta¢ uznany fakt, ze
gracz nie zna ustalen REGULAMINU.

. Dziatanie punktéw przyjmowania zaktadow wzajemnych —
bukmacherskich TIPSPORT PL Sp. z o0.0.

Wszystkie zaktady na zdarzenia bedace w ofercie TIPSPORT PL przyjmujg
punkty przyjmowania zakladéw wzajemnych — bukmacherskich TIPSPORT PL
Sp. z 0.0. z siedzibg w Ustroniu ul. Szpitalna 31, dziatajgcej na podstawie
zezwolenia udzielonego przez Ministra Finansow RP. Zaktady mogg zawierac
wytgcznie osoby petnoletnie (powyzej 18 roku zycia). W przypadku
watpliwosci, czy osoba chcaca zawrzeC zaktad jest petnoletnia przyjmujacy
zaktad ma prawo zazadac¢ dokument tozsamosci.

§2
POJECIA PODSTAWOWE

. Zaklad wg kursu

Zaktad wg kursu (zwany dalej zaktadem wzajemnym —bukmacherskim lub
zaktadem) rozumiany jest jako gra, w ktdrej uczestniczy osoba fizyczna,
poprzez postawienie kwoty, ktorej zwrot nie jest gwarantowany. Zaktad
bukmacherski jest zakladem wzajemnym o wygrane pieniezne, ktérego
przedmiotem jest wytypowanie zaistnienia réznych zdarzen a wysokos¢
wygranej zalezy od umoéwionego stosunku wptaty do wygranej. Wygrana,
ktorg otrzymuje gracz jest iloczyn 90% wptaconej stawki i kursu.

. Zawieranie zaktadow
Zaktady mozna zawiera¢ na wydarzenia sportowe Ilub inne, ktére sg

przyjmowane w punktach przyjmowania zaktadow wzajemnych —
bukmacherskich TIPSPORT PL Sp. z o.0.



3. Rodzaje zaktadéw
3.1 Zaktad pojedynczy

Zaktad pojedynczy (zwany dalej ZP) jest zaktadem na jedno zdarzenie. Prawo
do wygranej powstaje w momencie poprawnego odgadniecia wyniku.

3.2 Zakfad wielokrotny

Zaktad wielokrotny (zwany dalej ZW) jest to zaktad dotyczacy wiekszej ilosci

zdarzeh obstawionych rownoczesnie. Prawo do wygranej powstaje w

momencie poprawnego odgadniecia wszystkich wynikow.

Uwaga!

W zaktadzie wielokrotnym nie mozna rownoczes$nie obstawiaC zdarzen, ktore

sie wspieraja, np. :

- zakfad na zwyciestwo Brazylii w spotkaniu, oraz zaktad na remis Brazylii w
pierwszej potowie tego samego spotkania.

3.3. Zaktady systemowe

Zaktad systemowy (zwany dalej KOMBINATOREM) jest to zaktad wielokrotny
(ZW) w réznych kombinacjach, na jednym kuponie.

4. Sposoby obstawiania zaktadéw

Dla zdarzen sportowych uzywa sie nastepujacych oznaczen:

Oznaczenie ,1” rozumiane jest jako typowanie zawodnika (druzyny itp.)
podanego w nazwie obstawionego zdarzenia jako pierwszego w kolejnosci.
Oznaczenie ,2” rozumiane jako typowanie zawodnika (druzyny itp.) podanego
W nazwie obstawianego zdarzenia jako drugiego w kolejnosci.

Oznaczenie ,0” rozumiane jako wynik nierozstrzygniety — remis.

Podwojne typowanie ,10” oznacza obstawienie zakladu na wygrang druzyny,
ktdéra jest podana jako pierwsza w kolejnosci lub remis.

Podwojne typowanie ,02” oznacza obstawienie zakladu na wygrang druzyny,
ktdra jest podana jako druga w kolejnosci lub remis.

Symbol ,1:0”, ,3:2” itp. oznacza typowanie dokladnego wyniku danego
spotkania.

W przypadku zawodéw sportowych i konkursow w celu typowania uzywane sg
symbole: V (zwyciestwo), 1-2 (zajecie 1 lub 2 miejsca), 1-4 (zajecie miejsca od
1 do 4), 1-8 itp.

4.1 Zaktad na zdarzenia z dwoma mozliwymi wynikami, np. : mecz tenisowy.

4.2 Zaktad na zdarzenia z trzema mozliwymi wynikami, np. : mecz pitki noznej
w regulaminowym czasie gry.
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4.3 Zaktad na zwyciestwo lub zajecie konkretnego miejsca w zawodach o
charakterze krotko lub dtugoterminowym, np. :

a) zwyciestwo druzyny w turnieju pitkarskim,

b) zajecie miejsca 1 do 5 przez zawodnika w maratonie.

4.4 Zaktad bezposrednio zwigzany z wynikami sportowymi lub innymi
zdarzeniami, np. :
a) doktadny wynik w regulaminowym czasie ,
b) ilos¢ goli w okreslonym meczu,
c) zwyciestwo okreslonego zespotu o minimalng roznice goli w
regulaminowym czasie .

4.5 Zaktad typu ,GRUPA” jest zakitadem na zwyciestwo lub zajecie
konkretnego miejsca np. : przez grupe pojedynczych zawodnikéw lub przez
grupe druzyn.

. Stawka

Stawka jest to kwota, ktdérg gracz obstawi w chwili zawarcia zaktadu.

Najnizsza stawka na poszczegolne rodzaje zaktaddw wynosi:

a) zaktad pojedynczy (ZP), zakfad wielokrotny (ZW) - 2,- PLN,

b) zaktad systemowy (KOMBINATOR) — 1,- PLN, chyba, Ze przepisy
konkretnego zaktadu stanowig inaczej.

. Kurs

Kurs jest wspofczynnikiem stuzacym do obliczania wygranej. Okresla
prawdopodobienstwo zaistnienia dowolnego zdarzenia. Kurs oznaczony na
kuponie w chwili zawarcia zaktadu jest obowigzujgcy dla obu stron, bez
wzgledu na jakiekolwiek pézniejsze zmiany. Kurs w zaktadzie wielokrotnym
(ZW) jest iloczynem poszczegodlnych kurséw.

. Wygrana

Przewidywana wygrana kwota (zwana dalej PWK) jest wygrang, ktorg
obstawiajacy uzyska w przypadku prawidtowego odgadniecia wszystkich
wynikow. PWK oblicza sie jako iloczyn 90% stawki i kursu na dany zakfad.

. Kupon

Kupon jest potwierdzeniem dokonania zaktadu. Na kuponie muszg znajdowac
sie nastepujace dane:

a) data, czas i miejsce zawarcia zaktadu,

b) okreslone zdarzenia zaktadu,

c) stawka,

d) kurs,

e) przewidywana wygrana kwota (PWK),

f) kod kreskowy, numer ewidencyjny.

Fatszowanie kuponu powoduje utrate prawa do wygrane;j.



§3
PRZYJMOWANIE ZAKLADOW

Przyjmowanie zaktaddéw rozpoczyna sie po podaniu do publicznej wiadomosci
w punktach przyjmowania zaktadéw TIPSPORT PL kursow zaktadéw. Zaktady
przyjmuja wytacznie pracownicy TIPSPORT PL. Po zawarciu zaktadu
miarodajne sg informacje podane na kuponie, ktére musza by¢ zgodne z
danymi w komputerze punktu przyjmowania zaktadéw. W przypadku, gdy
obstawiajacy stwierdzi w zawartym zaktadzie btad lub Zle zwrécong kwote
winien bezzwilocznie o tym fakcie poinformowaé pracownika punktu
przyjmowania zaktadow i poprosi¢ o sprostowanie. W przypadku watpliwosci
dotyczacych danego zaktadu, zawierajgcy zaktad winien przed zawarciem
takiego zaktadu poprosi¢c obstuge o stosowne objasnienia. Reklamacje
dotyczace niewtasciwej identyfikacji (zgodnos¢ imion, niejednoznaczne
nazwy, skroty, brak zrozumienia przedmiotu zakfadu) nie bedg brane pod
uwage.

W szczegdlnych przypadkach kierownik punktu przyjmowania zaktadow ma
prawo wstrzymac¢ przyjmowanie zaktadow dotyczacych  dowolnego
obstawianego zdarzenia lub ograniczy¢ okreslone obstawiane zdarzenie (np.
poprzez wysokosc¢ obstawianej kwoty, przyjmowanie wylgcznie zaktadéw do
ZW czy ZP, iloéci obstawianych zdarzen w KOMBINATORACH).

§4
OFICJALNY WYNIK

. Za oficjalny i ostateczny wynik uznany jest wynik zaczerpniety z oficjalnych
zrédet ogtoszony przez TIPSPORT PL i podany do publicznej wiadomosci w
punktach przyjmowania zaktadoéw TIPSPORT PL. W przypadku, gdy tak
ogtoszony wynik jest ponad wszelkg watpliwos¢ btedny, to prawo
zawierajgcego zaktad do wygranej nie zostaje naruszone, jesli poprawnie
okreslit faktyczny wynik.

. W przypadku zdarzen ograniczonych ustalonym, regulaminowym czasem gry,
za oficjalny i ostateczny uznaje sie wynik osiggniety na boisku po uptywie
regulaminowego czasu gry, bez wzgledu na ewentualne przedtuzenie meczu,
rzuty karne i jakiekolwiek dodatkowe zmiany w osiggnietym wyniku (np.
dyskwalifikacje, walkower). Wyjatki od tej reguty sg mozliwe, jednakze wtedy
muszg zostac¢ wczesniej podane do wiadomosci przez TIPSPORT PL.

. W przypadku pozostatych zdarzen (tzn. w przypadku tych, gdzie nie jest
ustalony regulaminowy czas gry) wynik osiggniety na boisku moze zostac
zmieniony po zgtoszeniu protestu w brzmieniu obowigzujacych przepisow
poszczegolnych dyscyplin sportowych (np. w powigzaniu z dopingiem). Dla
celow rozstrzygniecia zaktadow pod uwage bedzie brany jedynie protest
zgtoszony do oficjalnych organéw odpowiedzialnych za dang dyscypline
sportowg przed rozpoczeciem przez TIPSPORT PL ogtaszania oficjalnych
wynikébw w punktach przyjmowania zaktadow i przed rozpoczeciem wyptaty
wygranych — w tym przypadku wyptata ulega zawieszeniu. Po ogtoszeniu
prawomocnej decyzji przez wiasciwe danej konkurencji organy sportowe,
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dalsze zmiany nie bedg brane pod uwage (protest przeciwko protestowi,
zmiana decyzji, dodatkowa dyskwalifikacja).

4. W przypadku gdy spotkanie (konkurs, zawody) bez konkretnie ustalonego
czasu gry nie sg dokonczone, ale jesli mimo to zostat ogtoszony oficjalny
wynik wygrane sg wyptacane zgodnie z tym oficjalnym wynikiem (np. skoki
narciarskie, tenis, Formuta 1, baseball itp.). Warunkiem waznosci w taki
sposob osiggnietego wyniku jest jedynie fakt, aby spotkanie sie rozpoczeto.

5. Jesli spotkanie ma miejsce w terminie dtuzszym od 3 dni kalendarzowych niz
oficjalny termin lub z jakichkolwiek powodow oficjalny wynik nie zostanie
ogtoszony do 3 dni kalendarzowych to po tym terminie nastepuje zwrot
wptaconych zakfadow.

6. Wyjatkiem jest tutaj obstawianie na zawodowg lige baseballowg MLB - jesli
spotkanie baseballowe nie odbedzie sie z dowolnych powoddéw, pienigdze z
zaktadéw sg zwracane (nie czeka sie na mecz odbywajgcy sie w innym
terminie). Jesli dwie te same druzyny grajg ze sobg w jednym dniu dwa
spotkania to przedmiotem zaktaddw jest zawsze pierwsze ich spotkanie

§5
PRAWO DO WYGRANEJ, WYPLATA WYGRANYCH | LIMITY

1. Prawo do wygranej

Prawo do wygranej powstaje w przypadku poprawnego odgadniecia wyniku,
wg zasad okreslonych w niniejszym REGULAMINIE:

a) prawo do wygranej w zaktadach pojedynczych (ZP) powstaje pod
warunkiem poprawnego odgadniecia wyniku zdarzenia,

b) prawo do wygranej w zaktadzie wielokrotnym (ZW) powstaje pod
warunkiem poprawnego odgadniecia wszystkich zdarzen. Jesli dojdzie do
zawarcia zaktadu po rozpoczeciu zdarzenia, to w przypadku tego
zdarzenia kurs zmienia sie na 1,0,

c) w przypadku, gdy w konkursie zwyciezy lub zajmie konkretne miejsce kilku
zawodnikéw czy druzyn, kurs tego zdarzenia zostaje obnizony o potowe.

d) przy dokonywaniu zaktadéw na zwyciestwo lub zajecie konkretnego
miejsca przez konkretng druzyne lub zawodnika, za zaktad przegrany
uwaza sie taki zaktad na druzyne lub zawodnika, ktéry z jakiegokolwiek
powodu nie wezmie udziatu w zawodach lub w trakcie zawodow wycofa

sie.
2. Wyptata wygranych

Wyptata wygranych rozpoczyna sie po ogtoszeniu oficjalnego wyniku przez
Spotke w  punktach przyjmowania zaktaddéw. Spodtka zobowigzana jest
wyptaci¢ wygrang do 10 dni od chwili ogtoszenia oficjalnego wyniku. Grajacy
ma prawo odbioru wygranej w terminie do 30 dni od ogtoszenia oficjalnego
wyniku. Po uptywie tego terminu prawo do wygranej wygasa.

Wyptata wygranych bedzie dokonywana wytacznie po okazaniu waznego

kuponu i za jego zwrotem w punkcie przyjmowania zaktadow, gdzie zaktad
zostat zawarty, lub w centrali firmy. Kupon nie moze zosta¢ naruszony, ani
uszkodzony i nie mogg zosta¢ wykonane na nim zadne zmiany. Poniewaz w
celu uznania prawa do wygranej kupon jest potrzebny do potwierdzenia
danych w komputerze TIPSPORT PL, przedtozony kupon uprawnia jedynie do
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sprawdzenia danych w komputerze. Zatem w interesie kazdego
obstawiajgcego jest ochrona kuponu przed dostepem o0sob trzecich, poniewaz
wygrana moze by¢ wyptacona wytgcznie raz. W przypadku gotowkowej
wyptaty wygranej wyzszej niz 10.000,- PLN wygrywajacy z przyczyn
bezpieczenstwa powinien uzgodni¢ z kierownictwem punktu przyjmowania
zaktadow doktadny czas pobrania wygranej i to z co najmniej jednodniowym
wyprzedzeniem. Jesli konkretna kwota jest do dyspozycji punktu
przyjmowania zaktadow to wygrana moze zosta¢ wyptacona natychmiastowo.
W przypadku wygranej przekraczajgcej 10.000,- PLN TIPSPORT PL jest
upowazniony na pisemne zgdanie wygrywajgcego: przela¢ kwote na rachunek
bankowy, przestaC przekazem pocztowym na okreslony adres lub wyptaci¢
gotowke w centrali firmy. W przypadku wyptaty bezgotéwkowej pracownik
punktu przyjmowania zaktadéw zastgpi oddane wygrywajace kupony
potwierdzeniem.

W chwili uzyskania prawa do wygranej obstawiajgcy jest zobowigzany, na
wezwanie, okaza¢ swoéj dokument tozsamosci. W innym wypadku TIPSPORT
PL jest upowazniony do wstrzymania wyptaty az do momentu spetnienia tego
warunku.

. Limit wygranych

Maksymalne limity wygranych na jeden zaktad wynosza:

a) w przypadku zaktadu pojedynczego(ZP) - 1.000,- PLN,
b) w przypadku zaktadu wielokrotnego(ZW), 2-4 zdarzenh - 2.500,- PLN,
c) w przypadku zaktadu wielokrotnego(ZW), 5-9 zdarzen - 6.000,- PLN,

d) w przypadku zaktadu wielokrotnego(ZW),10-14 zdarzen - 15.000,- PLN,
e) w przypadku zakfadu wielokrotnego(ZW),15 zdarz. i wiecej - 25.000,- PLN.
Zawierajacy zaktad we wlasnym interesie powinien dbac¢ aby nie przekroczyc
limitu wygranej na jeden zaktad, poprzez obstawienie odpowiedniej stawki.

§6
ZWROT WPLACONYCH ZAKLADOW

. Zaklady uwazane s3 za anulowane i sg zwracane w przypadku:

a) obstawiane zdarzenie zostato Zle okreslone z winy Spotki TIPSPORT PL,
b) zaktad zostat zawarty po rozpoczeciu zdarzenia, lub po jego zakonczeniu,
c) spotkanie zostato przerwane lub nie zostato zakonczone podaniem
oficjalnego wyniku. Dotyczy to rowniez zakladéw na zajecie lepszego
miejsca przez jednego z dwoch zawodnikow, jesli w konkursie zaden z
nich nie zostat sklasyfikowany,

d) spotkanie z ustalonym regulaminowym czasem gry nie zostato w ogole
rozpoczete lub jest ponownie rozpoczete i zakorczone po terminie (3 dni
kalendarzowych), i to bez wzgledu na fakt, kiedy i z jakim wynikiem
niedokonczone spotkanie zostato przerwane,

e) spotkanie zostato zagrane na boisku druzyny, ktéra w nagtowku zaktadu
byta wskazana jako gos¢. Ta reguta nie dotyczy spotkania rozegranego na
neutralnym terenie, spotkan rozgrywanych na turniejach we wczes$niej
ustalonym miejscu i w przypadku, gdy dojdzie do dobrowolnego wyboru
boiska rywala jako miejsca odbycia sie spotkania,

f) doszto do zmiany w konkursie lub wczesniejszego zakonczenia spotkania,
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w taki sposéb, Zze nie byto mozliwosci ustalenia doktadnego wyniku,
g) w przypadku zaktadu na ilos¢ bramek w turnieju lub w kolejce, gdy nie
odbyty sie wszystkie spotkania.
Taka procedura obowigzuje w przypadku zaktadoéw pojedynczych (ZP).
Zaktady wielokrotne (ZW) zostajg uznane za niewazne, jesli sg niewazne
wszystkie zdarzenia w nim zawarte. W innych przypadkach, zakfady
wielokrotne pozostajg wazne, przy czym niewazne zdarzenia liczy sie wedtug
kursu 1,0.

. Zaklady pozostajg wazne:

a) komisja =zarzadzajgca uniewazni lub zmieni w trakcie konkurencji
wczesniejsze reguty (np. w przypadku tenisa, gdy gra toczy sie o inng niz
wczesniej ustalong ilos¢ setéw lub na innym podtozu, lub np. w przypadku
sportow motorowych jesli wyscig jest skrécony itp.), z zastosowaniem
ustalen przepisu § 6 pkt.1 lit. f,

b) w przypadku gdy spotkanie ma miejsce w terminie wczesniejszym niz
pierwotnie ogtoszono, z zastosowaniem ustalen przepisu § 6 pkt.1 lit. f,

c) w przypadku gdy spotkanie zostaje przerwane, ale jest w pdzniejszym
terminie kontynuowane lub ponownie rozegrane w terminie 3 dni,

d) w przypadku, gdy w tej samej dyscyplinie, w tym samym miejscu i w
krétkim odstepie czasu odbywajg sie zawody np. Puchar Swiata w
narciarstwie alpejskim lub skoki narciarskie na skoczni o tym samym
punkcie krytycznym, przedmiotem zaktadu jest zawsze pierwszy konkurs,

e) w przypadku zmiany miejsca spotkania, jako wazne pozostajg zaktady na
zajecie miejsca w tabeli, przejscie do kolejnych rund konkursu oraz inne
zakfady o charakterze dtugotrwatym,

f) jesli w przypadku wpisywania zaktadu do komputera TIPSPORT PL
dojdzie do drobnej pomytki w oznaczeniu zawodnika (druzyny, dyscypliny,
konkursu) i jesli btad nie dotyczy istoty zaktadu.

§7
REKLAMACJE

. Wszelkie reklamacje z tytutu gry udokumentowane zatgczonym kuponem
mozna zgtasza¢ w terminie 14 dni od ogtoszenia oficjalnego wyniku pisemnie
do Zarzadu Spdtki TIPSPORT PL na adres: TIPSPORT PL Sp. z o.0. ul.
Szpitalna 31, 43-450 Ustron. Spétka TIPSPORT PL jest zobowigzana w
terminie 28 dni od chwili wptyniecia reklamacji wysta¢ jej rozstrzygniecie na
adres reklamujgcego.

. Zawierajgcy zaktady mogg skfadaé do Zarzadu Spdtki réwniez skargi nie
zwigzane bezposrednio z zawieranymi zaktadami (np. skarga na zachowanie
pracownikdOw punktéw przyjmowania  zaktaddw, niedotrzymanie godzin
otwarcia etc.) w formie wpisu do ksigzek skarg i wnioskdéw znajdujgcych sie u
kierownikow punktéw przyjmowania zaktadow. Kazdy wpis zostaje
sporzadzony w 3 egzemplarzach — jeden otrzymuje grajacy, drugi pozostaje w
punkcie, trzeci zostaje przestany do Zarzadu Spdtki. Otrzymana w ten sposob
skarga zostanie rozpatrzona w terminie 30 dni przez Spodtke. Ma ona
obowigzek poinformowac pisemnie Skarzacego sie o sposobie zatatwienia
skargi.
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3. Roszczenia zwigzane z udziatem w zaktadach wzajemnych przedawniajg sie z
uptywem 6 miesiecy od dnia wymagalnosci. Bieg przedawnienia roszczen
ulega zawieszeniu na okres od dnia wniesienia reklamacji do dnia udzielenia
odpowiedzi na reklamacje.

§8
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Nie przyjecie zakladu

TIPSPORT PL Sp. z 0.0. ma prawo odmowic¢ przyjecia zaktadu od osoby,
ktéra narusza niniejszy REGULAMIN.

2. Kapitat przeznaczony do natychmiastowej wyptaty wygranej
Kapitat przeznaczony do natychmiastowej wyptaty wygranej wynosi 1.000,- zt.
3. Zaswiadczenie o uzyskanej wygranej
Zgodnie z Ustawg o grach i zaktadach wzajemnych z dnia 29 lipca 1992r.
(teijfo:Inolity: Dz. U. z2004r. Nr 4 , poz. 27 z pézn. zm.), TIPSPORT PL Sp. z o.0.
na zadanie wygrywajgcego ma obowigzek wystawi¢ zaswiadczenie o
uzyskanej wygranej.
4. Zmiany i uzupetnienia regulaminu
Zmiany i uzupetnienia niniejszego regulaminu mogq nastgpi¢ w trybie i na

zasadach okreslonych w art. 13 ust. 3 ustawy o grach i zaktadach wzajemnych z
dnia 29 lipca 1992r. (tekst jednolity: Dz. U. z 2004r. Nr 4 , poz. 27 z pdézn. zm.).

§9
ZATWIERDZENIE REGULAMINU

Regulamin niniejszy wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia.

Na podstawie art. 13. ust. 2 ustawy o grach i zakladach wzajemnych z dnia 29
lipca 1992r. (tekst jednolity: Dz. U. z 2004r. Nr 4 , poz. 27 z pdzn. zm.)
zatwierdzam powyzszy regulamin zaktadéw bukmacherskich.



